


O OMEN Overwatch Arena é um torneio do jogo de computador Overwatch, no formato “3v3 LOCKOUT ELIMINATION”,
que conta com o apoio da OMEN by HP.

Os jogadores e equipas ao se inscreverem e qualificando-se, tem de ter em conta que terdo de se deslocar a Lisboa
Games Week 2017, que decorre de 16 a 19 de Novembro de 2017, para participarem na fase final.

1. INFORMAGAO

1.1. Formato e Datas

1.1.1. Fase de Qualificacdo (ONLINE) - Se as inscricdes iniciais ultrapassarem as 8 equipas.

Dia 08 de Novembro — Qualificador Aberto Online (LINK INSCRICAQ)
« Dia 08: Das 21:00 Horas as 23:30 Horas*;
+  Formato Bo3, Double Elimination.

1.1.2. Fase FINAL

Dias 17 a 19 de Novembro de 2017 - Final offline na Lisboa Games Week 2017.
+ Dias 17 e 18 - Fase de grupos.
+ Dia 19 - Top 4 de equipas (Single-elimination, Bo3).

1.2.  Numero de participantes
1.2.1. Fase de Qualificagdo: Minimo: 8 equipas. Maximo: Sem limite de equipas.
1.2.2. Fase Final: 8 Equipas

1.3. Prize-Pool
Os prémios para este evento serdo os seguintes:
+ 1° Lugar — 3x Teclado OMEN by HP 1100

ApOs termino do evento as equipas vencedoras serao contactadas por parte da organizagao do evento. Os
prémios sdo entregues até 60 dias de calendario a contar da data final do torneio.

1.4. Inscrigcao
Atencao: A falta de cumprimento de um dos seguintes passos podera tornar a inscricao da equipa invalida e a
impossibilidade de participagao no torneio:

a. Osjogadores, capitdo ou responsavel de equipa tem de preencher todas as informagdes obrigatdrias na
plataforma do devido qualificador, Battlefy, e realizar o devido check-in para participar.

b. Apds apuramento nos qualificadores, as 8 equipas terdo de se registar num formulario de inscrigdo que
serd enviado pela organizagao. Sendo este registo obrigatorio, as mesmas também poderao pedir o en-
dereco de registo através dos contactos de apoio (discord, e-mail, facebook).

c. Qualquer intengao de alteracdo de registos na plataforma Battlefy (substituir jogadores, novas inscrigées,
alteracdo de nickname) serd apenas possivel antes do inicio do torneio e tera de ser enviada a adminis-
tragao do torneio.

d. Problemas em qualquer das alineas anteriores deverao ser reportados por e-mail ou através do discord de
apoio.

* Horario de referéncia: Poderd oscilar e/ou ser alterado, consoante o nimero de inscrigées


https://battlefy.com/hypedgg/omen-overwatch-arena/59ff5a12c617aa0488ff625b/info?infoTab=details
http://www.gamersmedia.pt/discord
mailto:torneios%40gamersmedia.pt?subject=OMEN%20%7C%20FNAC%20Overwatch%20Challenge%20%233
http://www.facebook.com/gamersmediapt
mailto:torneios%40gamersmedia.pt?subject=OMEN%20%7C%20FNAC%20Overwatch%20Challenge%20%233
http://www.gamersmedia.pt/discord

2. REGRAS GERAIS

2.1

Jogadores

Sao considerados jogadores todos aqueles que fizerem parte de uma equipa do torneio, quer sejam jogadores
titulares, quer sejam suplentes. Os jogadores tém o dever de:

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.1.1. Comportar-se de forma respeitosa perante o Staff do Torneio, outros jogadores e espectadores, assim
como ter uma conduta desportiva e correta durante o torneio.

2.1.2. Estar preparados para o comego dos jogos a hora designada para os mesmos.

2.1.3. Ter uma conta de Overwatch que lhes possibilite participar no torneio.

2.1.4. Um jogador apenas podera estar inscrito numa equipa.

Equipas
2.2.1. Tém de ser composta por pelo menos 3 jogadores.
2.2.2. Conter no maximo 1 suplente (opcional, sob pena de desqualificagdo da equipa caso esta ndo tenha 3
jogadores disponiveis registados no torneio).
2.2.3. Mediante aviso a organizagdo, a equipa podera pré-torneio ou entre pausas do torneio (Apds Qualifica-
dores ou antes da Fase Final) apelar os seguintes pontos:
2.2.3.1. Inscrigéo de jogadores por ndo ter completado o total de 4, desde que estes ndo se encontrem a
competir no torneio por outra equipa.
2.2.3.2. Substituir jogadores caso nao reflita uma transformagéo maior que 50% dos jogadores inscritos
na equipa.
2.2.3.3. Mudar de nome e imagem?*.

Nota importante: O ponto 2.2.3 podera conflituar com a saida de equipas das organizagdes ou entre orga-
nizagdes. A administragdo visa proteger mutuamente as equipas e 0s seus representantes sendo que, por
questdes de equidade, ndo aceita nenhuma medida unilateral entre jogadores e organizagoes.

A nossa deciséo transversal entre as duas 6ticas: jogadores e equipa representativa, tera como exemplo:

Caso os jogadores representados por uma organizagdo saiam sem o consentimento da mesma ou caso a or-
ganizacgéo altere o seu plantel de jogadores ndo cumprindo o ponto 2.2.3 podera a equipa ser desclassificada e/
ou perder a slot.

Capitdo de Equipa

2.3.1. Todas as equipas tém de definir um capitdo que representara a equipa. Este sera o responsavel por:
2.3.2. Fazer a comunicagao entre a sua equipa e os membros do Staff.
2.3.3. Fazer a comunicacgao entre a sua equipa e as outras equipas.
2.3.4. Transmitir as decisGes de equipa em seu nome durante o torneio (como possiveis desisténcias, anoma-
lias técnicas ou substituicdo de jogadores).
2.3.5. Representar de forma eficaz as opinides da sua equipa como um todo.

Elegibilidade para participagao no torneio

2.4.1. As equipas devem conter pelo menos 3 jogadores. Suplentes e titulares podem trocar entre si ao
longo do torneio sem nenhum aviso necessario a Administragao.

2.4.2. Nao sejam membros do Staff do torneio.

Condutas de jogo

2.5.1. Todos os jogos devem comegar a hora marcada, sendo dados 10 minutos de tolerancia.

2.5.2. E proibida a utilizacdo de bugs e/ou exploits do jogo de maneira a ter vantagem sob os adversarios.
2.5.3. E proibida a utilizacdo de qualquer tipo de auxiliares de jogo (hacks).

2.5.4. E proibida a account-sharing (Varios utilizadores usarem a mesma conta).

2.5.5. As equipas poderao utilizar um (1) pause por mapa, com uma duragdo maxima de 10 minutos.

* Realgamos que serd necessario a administragcdo do torneio aprovar o pedido.



3. TORNEIO

3.1. Fase de Qualificagao (online)
3.1.1. O torneio realiza-se no formato Double-Elimination, formato BO3.
3.1.2. Na Losers Bracket, serd jogado sempre em formato BO3.
3.1.3. Serdo qualificadas para a final 8 equipas.
3.1.4. O seeding para esta fase sera random.
3.1.5. As configuragdes do servidor serdo as seguintes:
3.1.5.1. PRESETS: 3v3 Lockout elimination
3.1.5.2. MODES, ALL: Kill Cam: Off
3.1.6. Equipa superior na bracket escolhe o primeiro mapa e equipa inferior o lado a comegar. A partir dai, a
equipa que perde escolhe o mapa seguinte e equipa vencedora o lado a comegar.
3.1.7. Em caso de disconnect de algum jogador a meio do jogo, e apds a equipa que perdeu o jogador avis-
ar, devera ser colocado o jogo em modo de PAUSA imediatamente pela pessoa responsavel pelo lobby.
3.1.8. S6 podem estar presentes a espectador, staff ou comentadores autorizados pela administragao.
3.1.9. Mapas: Black Forest, Castillo, Necropolis, Ecopoint: Antartica

3.2. FaseFinal
3.2.1. As regras da fase anterior aplicam-se para esta fase, exceto se em conflito com as anteriores, aplican-
do as seguintes:
3.2.2. A final sera com as 8 melhores equipas classificadas, apuradas do qualificador.
3.2.3. As 8 equipas serao divididas em 2 grupos, para realizarem os jogos nos dias 17 e 18 de Novembro, de
forma a apurarem-se as melhores 4 equipas para a final no dia 19 de Novembro.
3.2.4. No dia 19 de Novembro sera realizada a final dos 2 grupos, com as melhores 4 equipas, tendo sido
apuradas 2 de cada grupo.
3.2.5. Esta final sera realizada em single-elimination no formato “melhor de 3".
3.2.6. 0 seeding sera definido pela classificagdo no qualificador.

4. HORARIOS

4.1. Fase de Qualificagao
4.1.1. Serdo colocados, nos canais oficiais da organizagdo e respetiva plataforma do torneio (Battlefy) os
horarios, por ronda, que deverao ser respeitados.
4.1.2. Os jogadores deverao apresentar-se 10 minutos antes do hordrio, na sala de jogo.
4.1.3. Caso ambas equipas consintam, poderdo comegar os jogos um pouco antes do horario sugerido. Em
caso de discordancia, vigora o hordrio estipulado e serdo dados apenas 10 minutos de tolerancia para todos
os jogadores estarem preparados para jogar.

4.2. Fase Final
4.2.1. Os hordrios previstos e informados as equipas durante os briefings ndo poderao ser alterados a pedido
dos jogadores.
4.2.2. Uma equipa deverd estar pronta e com todos os membros disponiveis agrupados assim que 0 jogo
anterior ao seu iniciar.
4.2.3. Completada uma serie a melhor de 3 e a equipa tenha outra serie de seguida, serd dado um periodo de
pausa de 5 minutos.

5. DESPORTIVISMO

5.1. Todos os jogadores devem respeitar as regras aqui descritas e mostrar desportivismo da sua parte durante
o torneio.

5.2. E expressamente proibido qualquer tipo de comentdrio/comportamento antidesportivo, racista, xenéfobo,
ofensivo, etc., que perturbe o bem-estar de qualquer elemento das equipas ou que esteja dotado de intengéo
de manipular o resultado do jogo. A administragdo avisa para a sensibilidade desta regra e lembra que este tipo
de situagdo pode levar a desqualificagdo de uma ou ambas as equipas.

5.3. Qualquer comportamento que seja identificado e se insira nas descricbes acima mencionadas deve ser
gravado através de screenshot e reportado no final do jogo a Administragéo, independentemente do resultado.



5. NOTAS E CONDUTAS

5.1. De maneira a poderem comprovar o vosso resultado no devido jogo, sugerimos que tirem uma screenshot
no final do jogo, de forma a comprovarem o resultado submetido, se pedido.

5.2. Os dados cedidos pelos participantes destinam-se a organizagao do evento.

5.3. Os dados pessoais dos inscritos serdo tratados pela organizagdo de acordo com a lei vigente e serdo intro-
duzidos num ficheiro de dados de caracter pessoal que constitui propriedade exclusiva da organizagao.

5.4. O participante inscrito aceita e consente a inclusao dos seus dados no ficheiro mencionado.

5.5. Ainscricdo e participagdo implicam também a cedéncia, pelo participante, do uso de imagem (fotografia e/
ou video) a organizagao.

5.6. A participacao no torneio esta condicionada pela aceitagdo dos termos e condigOes referidas neste regula-
mento.

5.7. A organizagdo reserva-se o direito de alteragdo dos termos e condigdes, em qualquer momento e sem aviso
prévio.

5.8. Qualquer falta de respeito ou ofensa, quer para a organizagao, quer para um dos adversarios, podera ser
sancionada com a exclusao da equipa do torneio.

5.9. A organizagao pode adicionar ou modificar uma regra na existéncia de situagdes extra regulamentares.

5.10. Todos os direitos de transmissao dos encontros sao propriedade da organizagdo. Nenhuma equipa podera
se negar a que 0s seus jogos sejam transmitidos.

5.11. E proibida a transmissao dos jogos dos qualificadores e da final por qualquer entidade, pessoa ou jogador
que ndo a entidade responsavel, sem autorizagdo desta. Caso seja identificada uma transmissao nao autoriza-
da, a equipa podera ser penalizada.

5.12. Os jogadores e equipas que participam neste torneio aceitam a cedéncia gratuita de direitos de imagem,
logotipos, transmisséo e voz a organizagao.

5.13. Todos os direitos de transmissao do torneio pertencem a HP e RTP.

5.14. A organizagao é soberana nas suas decisoes.

7. AVISO

7.1. A Administracdo e a Organizacao do Torneio reservam para si o direito de alterar e aplicar qualquer nova
regra antes e durante a duragdo do Torneio. Este tipo de agdes inclui, mas ndo estdo restringidas a, updates
de software, decisdes sobre o funcionamento da stream, do torneio ou qualquer outra atividade tercidria que
possa ocorrer organizada pela administragao durante o torneio. Inclui ainda qualquer tipo de penalizagdo que
a organizagao decida aplicar com base no bom senso e bom funcionamento do torneio, mesmo nao tendo
especificado nem antevisto o problema em questao e a penalidade aplicada. Aos participantes, pedimos que
leiam atentamente todo o regulamento e que compreendam que, mais do que regras, este texto serve de linha
de orientagao para assegurar o fair play e o bom funcionamento do torneio, pelo que, em casos extremos, a
organizagao reserva o direito de se desviar ou aumentar estas regras.

OMEN
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